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REGLE DU JEU

Nombre de joueurs: 2 4 6
VAN

-3 Contenu du jeu: But du jeu :

6 catégories de cartes Compléter les 6 camemberts avec les

1 plateau de jeu informations recueillies sur les J
1 feuille “a la découverte” par joueur “
1dé

1 pion par joueur

\§ Début du jeu :

Chaque joueur choisit un personnage parmi ceux qui sont

différentes orientations possibles.

disponibles. Disposer ensuite les personnages au centre du plateau

Chaque joueur prend une fiche “a la découverte” et un stylo.

Tour de jeu :

e Lancer le dé.

e Déplacer son personnage du nombre de case(s) indiqué sur le dé, dans
n'importe quel sens.

e Piocher une carte de la couleur correspondante.

o Réaliser la tache indiquée sur la carte.

e Compléter le camembert de sa fiche avec les informations recueillies.

e Que faire des informations recueillies ?

e Lorsqu'une tache ou une activité intéresse un autre joueur que celui dont cest le
tour, il doit se signaler et prendre un jeton "ca m'intéresse". Si l'activité est réussie,
il posera son jeton dans la colonne de la fiche "profil" correspondante.

e Un camembert est complet aprés 6 cartes de méme couleur.

e Chaque joueur connaitra son profil a la fin du jeu.

¢ Possibilité pour les autres joueurs de compléter le bloc note "ca m'intéresse".

e Fin du jeu :

Le jeu se termine lorsque chaque joueur a complété ses camemberts.

Le nombre de jetons dans les différentes cases de la fiche "profil" indique aux joueurs
le profil qui leur correspond le mieux.

--> Fiche profil / parcours possibles types en fonction des bacs ?

Q///@\Bgovw

N

/\







